Brugervejledning til Greenseforeningens ’Mysteriet om den bla Sangbog’ pa
DiBL

Den bla Sangbog er blevet stjalet! Opgaven gar ud pa at hjeelpe Chefredakter Jessen fra
Flensborg Avis med at lase mysteriet om sangbogen samt svare rigtigt pa sd mange spgrgsmal
som muligt. Gruppen med flest points vinder.

Mysteriet fungerer bedst, hvis deltagerne inddeles i grupper af tre.

Hver gruppe skal sidde med en computer.

Hver gruppe skal have en, der teeller point.

Mysteriet lases gennem skiftevis gruppearbejde og i plenum m. klassediskussion.
Som facilitator pa denne DiBL, spiller man en aktiv rolle:

- Facilitatoren saetter mysterieti gang ved at laese siderne hgjt. Herefter laves der
gruppearbejde, hvor grupperne hver iseer tager et valg om, hvem de vil afhgre. Herefter
agerer facilitatoren som moderator for klassediskussionen. Brug eventuelt disse
spargsmal:

Hvorfor har I valgt xxx?

(@]

Var der noget i introduktionen, der pegede pa xxx?
o Vardernogetipersongalleriet, der gjorde jer nysgerrige pa xxx?
o Kunne |, efter at have hgrt de andres argumenter, taenke jer at aendre jeres valg?

Det er facilitatoren, der, efter at have hart elevernes argumenter for at snakke med en bestemt
person, veelger. Alle grupperne hgrer den samme afhgring.

- Facilitatoren leeser afthagringen op og lader derefter grupperne diskutere indbyrdes.

Herefter bliver grupperne stillet en opgave, som de skal lase, hvorefter de igen skal veelge en
ny person, som de vil afhgre.

HJZALPEMIDDEL: Facilitatoren bgr papege, at det er vigtigt, at eleverne gar aktivt brug af ’?’,
hvor de kan finde persongalleriet.



Overordnet brugervejledning til Graenseforeningens DiBL

En DiBL er “kort fortalt” en slags interaktiv PowerPoint, der saerligt fokuserer pa brugen af
dilemmaer til undervisningsbaseret laering.

Greenseforeningens DiBLs kan blive brugt som et redskab til bade klasseundervisning,
holdopgaver og egen leering — eller en blanding af alle tre. Dette vil ofte fremga i
introduktionen/opgavebeskrivelsen til den specifikke DiBL.

Sadan bruger du det
Til at ”styre” den konkrete DiBL skal der bruges en facilitator. Facilitatoren styrer slagets gang.
Facilitator og deltagere:

- Som facilitator tilgdr du den specifikke DiBL vha. et link. Tryk pa ’Start ny session’, og
skriv navnet pa skoleklassen/arrangementet/andet.
- Deltagerne kan derefter tilslutte sig DiBLen ved at scanne QR-koden eller det link, der
begge er synlige pa forsiden (se billede 1).
o Facilitatoren navigerer i casen ved at trykke pa ’Naeste’ eller "Tilbage’.
= Nar deltagerne har svaret pa det, som de er blevet bedt om, er det altsa
op til facilitatoren at ga videre. Antal svar (fra deltagerne) er synlige i
nederste venstre hjgrne.
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Billede 1

- Som deltager skal man indtaste en kode for at fa adgang til DiBL’en. Denne bestar af
fire ikoner, som man skal indseettes i den rigtige reekkefalge. Koden vil veere synlig pa
facilitatorens skeerm. (Billede 1)

o Deltagerne navigerer i casen ved bade at fglge med pa facilitatorens skaerm
samt egen skeerm.
= Hvis deltageren bliver bedt om at svare pa et spgrgsmal, dilemma eller
lignende, er det vigtigt, at de indsender deres svar. De skal herefter vente
pa facilitatoren.



o Inogle DiBLs skal man inddeles i hold. Dette gar deltageren selv ved at trykke
pa den gruppe, som de vil vaere en del af (eller som de er blevet tildelt) og
derneest 'deltag’. Hvis der er for mange i en gruppe, kan facilitatoren nulstille

holdvalgene (billede 2).
= Holdinfo. Hvis man er blevet inddelt i hold, kan der veere holdinfo

tilgeengeligt. Denne funktion vil blive uddybet i et af de nedenstaende
afsnit (idet den ikke altid er relevant).
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Billede 2

Der er flere mader, som en feerdig DiBL kan se ud pa. P4 samme made er Graeenseforeningens
DiBLs ogsa sammensat forskelligt, sa det giver mening for lige netop den specifikke case og
undervisningssituation. Nedenstaende er flere af de opgavefunktioner/variationer, som der
kan veere at finde i vores DiBLs.

Hvis der er noget, som du skal vaere ekstra opmaerksom pa som facilitator, vil der veere et
synligt ’?’ til venstre i midten. Safremt den er synlig, og du trykker pa den, abner der sig en ny
fane med en mere uddybende vejledning om de forhold, som du som facilitator bgr veere
opmeerksom pa ift. den specifikke DiBL (Se billede 3).

Billede 3

Variationer
Dilemma:

Her kan deltagerne blive opfordret til at tage stilling til en case, et citat eller noget lighende.
Deltagerne svarer ved at trykke pa en af de tilgeengelige valgmuligheder.



Branching:

| DIBL kan man blive udsat for noget, der kaldes ’branching’. Dette betyder, at | ikke
ngdvendigyvis altid vil falge den samme vej og/eller ende det samme sted, hvis | veelger at
bruge casen flere gange. Dette vil ofte veere et veerktgj, der bliver gjort brug af i forleengelse af
dilemmaerne.

- EnDiBL vil altid falge den vej, der har faet "flest stemmer”. | det tilfeelde, hvor der er
flere af valgmulighederne, der har fdet samme antal stemmer, er det op til dig som
facilitatoren at vaelge den vej, som deltagerne skal videre pa. Der vilkomme en pop-up
op. Her er det vigtigt, at facilitatoren trykker pd >> under den valgte valgmulighed og
dernaest trykker videre. Man bliver ikke fart videre ved kun at trykke pa >> (se billede 4).
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Billede 4
Multi Choice:

Her kan deltagerne blive opfordret til at tage stilling til en case, et citat eller noget lighende.
Deltagerne svarer ved at trykke pa en af de tilgaengelige valgmuligheder.

Free Text:

Her opfordres deltagerne til at skrive tekst, som de finder relevant ift. overskriften, opgaven
eller et spargsmal, der kan veere blevet stillet. Det er muligt for facilitatoren at fijerne ord, hvis
der fx bliver skrevet noget grimt.

De skrevne ord eller saetninger vil lsbende komme op pa facilitatorens skeerm, som de bliver
indsendt af deltagerne.

- Afstemningsfunktion: | nogle af vores DiBLs vil det ogsa veere muligt at stemme pa
hinandens svar. Dette er seerligt i forbindelse med ’Free Text’. Hvis dette er muligt, vil
de skrevne seetninger komme op pa deltagernes skeerm, hvorefter de stemmer ved at
trykke pa den pageeldende seetning. Herefter vil antallet blive synligt pa facilitatorens
skeerm.

Word Cloud:



Her opfordres deltagerne til at skrive de ord, som de finder relevante ift. overskriften, opgaven
eller et spgrgsmal, der kan veere blevet stillet. Ordene vil lgbende blive synlige. Det er muligt
for facilitatoren at fjerne ord.

Image Picker:

Her skal opgaven eller spargsmalet besvares ud fra billeder. Herefter vil antallet af stemmer
knyttet til de konkrete billeder blive synligt pa facilitatorens skaerm.

Generelt
Tid: Der kan veere tid pa nogle af siderne. Her vil en nedtaelling blive synlig i venstre hjgrne.

Points: Det kan vaere muligt at fa point. Hvis dette er aktuelt, vil det tydeligt fremga i
instruktionerne til den specifikke DiBL. Points er ofte kun synligt til allersidst.

Links: Nogle af opgaverne skal besvares ved at tilgd andet materiale. Dette kan fx ske ved
brugen af links, der farer deltagerne videre til vores undervisningssites eller andet materiale,
der eventuelt skal hjeelpe dem med besvarelsen.

HUSK. Det er generelt en god ide for alle at kigge pa de sider, der kan veere relevante for ens
funktion: altsa facilitatorsiden, deltagersiden samt holdinfo.

- Facilitatorinfo
o Denne er kun synlig for facilitatoren. Det er her, at der vil sta de specifikke
forhold om casen, som er relevante for facilitatoren at vide inden start.

- Deltagerinfo
o Denne kan altid tilgas pa deltagerens skeerm ved at trykke pa ikonet *?’ i venstre
hjgrne. Her kan vi have indsat information, som vi mener, deltageren skal have
mulighed for at tilga til enhver tid.

- Holdinfo
o Detkan for en opgaves preemis veere relevant at formidle forskellig information
til de forskellige hold, som maske kan hjeelpe dem videre i casen. Hvis dette er
sagen, sa vil der veere en tydelig rad prik i hgjre hjgrne, hvor der star ’holdinfo’.
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